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Тема: «Стандартный пакет Microsoft Office»
Цель: обобщить и проанализировать возможности использования стандартного пакета Microsoft Office при решении творческих задач.
Подготовка:
Класс разбивается на 3 команды (4 - 5 чел.), отдельно создается жюри из 3 учащихся.   Создается таблица учета баллов, заработанных командами в течение игры.
	Команда
	1 гейм
	2 гейм
	3 гейм
	4 гейм
	5 гейм
	6 гейм
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	3.
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По горизонтали:
1. Строка БД Access (запись).
4. Самая распространенная операционная система (виндоус).
7. Панель, помогающая пользователю изменить отступы, поля и табуляцию в MS Word (линейка).
10. Тип данных в MS Excel, описывающий вычисления на основе чисел, адресов ячеек, функций и знаков математических операций (формула).
11. Основатель компании Microsoft (Гейтс).
12. Тип данных в БД Access, который автоматически задает целые числа   при вводе записей (счетчик).
13. Устройство вывода информации (проектор).
15. Средство Access, служащее для поиска информации в БД по какому-то критерию (запрос).
16. Устройство ввода информации (сканер).
17. Это средство Access предназначено для вывода информации на печать (отчет).
18. Столбец БД Access (поле).
По вертикали:
2. Устройство, характеризующееся частотой работы и разрядностью (процессор).
3. Объект, позволяющий визуализировать числовые данные в MS Office (диаграмма).
5. Компьютер, предназначенный для хранения файлов и программных приложений в сети (сервер).
6. Объект MS Excel, обладающий собственным адресом (ячейка).
8. Фирма, разрабатывающая ОС Windows (Майкрософт).
9. Знак, с которого начинается любая формула в MS Excel (равенство).
14. «Мышь» с шариком сверху (трекбол).

На доске проецируется изображение поля кроссворда, и постепенно записываются отгаданные слова.
Команды по очереди отвечают на вопросы. На 1 вопрос отвечает 1 команда, далее по порядку. За правильный ответ команде присуждается 1 балл. Если команда не правильно отвечает ли затрудняется ответить, то право ответа передается следующей команде. Она также может заработать 1 балл за правильный ответ. В любом случае на 2- вопрос отвечать 2-ая команда.

2 гейм.
Набрать в Word документы, находящиеся в приложениях 1-3.
Каждая команда разделяется на 3 группы, и каждая группа набирает 1 документ.
 За каждый документ ставиться 3 балла за точность заполнения.

3 гейм.
В MS Excel заполнить таблицу, используя формулы. В задаче указаны только цены на монитор. Но известно, что стоимость клавиатуры составляет 3 % от цены монитора, мыши – 70 % от цены клавиатуры, а системный блок в 2, 5 раза дороже монитора. На 8-ой строке подсчитать сумму значений по столбцу со 2 по 7 строку.
В данном гейме 3 балла ставится за правильность заполнения таблицы и ввода формул 2 балла ставится за рациональность выполнения (использования маркера автозаполнения). Все группы выполняют одинаковые задания.

	
	А
	В
	С
	D
	Е

	1
	Монитор
	Клавиатура
	Мышь
	Системный блок
	Всего

	2
	5700
	
	
	
	

	3
	7800
	
	
	
	

	4
	6500
	
	
	
	

	5
	9000
	
	
	
	

	6
	8700
	
	
	
	

	7
	4500
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	





4 гейм.
Построить в MS Excel графики функций на указанном интервале:
	у=5х-6
у=9х+14
[-10; 0]
	у=7х+1
у=3х-11
[-10; 0]
	у=х2+х-6
у=2х+14
[-10; 10]

	Ответы:      (-5; -31)
	(-3; -20)
	(5; 24), (-4; 6)


Найти точки пересечения.

Команда разбивается на 3 группы, и каждая выполняет 1 задание. За каждую правильно найденную точку команда получает 2 балла. 
Команда, которая быстрее выполнит все 3 задания, получает дополнительно еще 2 балла.

5гейм.
Создать БД:

	Телевизор
	Диагональ
	Кол-во каналов
	Пульт ДУ
	Производство
	Гарантия

	Panasonic RT21CS
	21
	54
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	Китай
	1 год

	Рубин ЦК4
	27
	100
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	Россия
	1 год

	Akal 34RT
	32
	120
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	Россия
	2 года

	Sony 5SW
	42
	200
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	Япония
	3 года



Подумайте, какое поле сделать ключевым.
Создать форму со всеми полями для заполнения данной БД.
Оценивание выполнения работ каждой группы:
3 балла за точность внесения данных;
2 балла за правильность выбора ключевого поля;
2 балла за правильность выбора типов полей;
3 балла за правильность создания формы.

Подведение итогов игры.
Подчитывается сумма баллов, заработанных командами во всех геймах, и определяется победитель игры. Награждение победителей. Выставление отметок за занятие.

Карточка для подсчета промежуточного количества баллов по каждому гейму жюри.
	
	1 гейм
	2 гейм
	3 гейм
	4 гейм
	5 гейм
	Итог игры

	1 команда

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2 команда
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3 команда
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Приложение 1.
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Marnyeckie KBagparel

MuzudecraimM «n2-Keaopamony Ha30BeM KBaJIP at, pasfelleHHbIi Ha 722 KIIETOK,
3ATIOMHEHHBIX TIEPBBIMH 72 HATYPATBHBIMH WHCIIaMH TaK, YTO CYMMBI HHCEI,
CTOAIIHX B JOGOM TOPH30HTATEHOM HIH BEPTHKAJIBHOM DS, @ TAKIKE Ha MOGOH

2
. roln®+1
M3 iHaroHaNeH KEa/ipara, PaBHbI OJHOMY HTOMY e UHCITY s, = J—) .

2

ECIH OJHHAKOBbI JHIIb CYMMBI HHCET, CTOSIRIX B T0GOM TOPH3OHTANBHOM H
BEPTHKATIBHOM PSATY, TO KBAAPAT Ha3hIBACTCS HOTYMAZUYECKUM.
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Marvre ekt 4-KpaApaT HASBAHIMEHEM
Tlropepa, MaTemaTHKa 1 XyRoAkHIKa XVI
Beka, M306PASHBILEro KEAADAT Ha M3se-
cTHol KapTHie MenarxomD.
KeTarm, A5 HIDKHIIX CpeMX eI 5To-
ro keagpata obpasyroTieno 1514 — Aa-
Ty COSAAHIIA KAP THHBL.
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CyIne CTEYeT IVITD B0 ceMb J€PATHITETOMHBIT
MariHe ciae keaparos. Ipa I3 HIIX, ABIAIO-
Upeca 3ePKATbHBIM M300paKCHUCM APy
ZpYTa, TIPUECACHBI Ha PHCYHKE; 0CTATHHBIE
IHIGCTE MOTYT GBITh TIOIyHeHbI M3 STH KEAX-
PATOB EpAIIIEHMEM UK BOKPYT LieHTpa Ha 90°,
180°,270°.
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Omnpezesienne 3aJyMAHHOr0 YHCIA O TPeM TAGIHIAM

PasmecTHE B ka0l 13 TPeX Tabm MoApax wena o 1 10 60 Ta, HTO6E! B repBoit
Ta6mAle OMI CTOAMM B TPeX CTONOLAX Mo ABAUATH HUCET B KAKIOM, EO BTOpOH — B
HeThipex cTon6uax no 13 uce B KKAOM M B TPeTheif — B IATH cTonbuax Mo 12 mcen &
KakoM (cut. puc. 1), Terko GHICTPO ONp ¢ AC TS saAyMarHoE KeM-Hi6yms mero N (N<60),
o GyayT yKasaHbl HoMepa <, B, ¥ CTONBLIOB, COACPKALUT 3aXyMAHHOE HHE0 B 1-if, Bo
2-#t115 3-Ta6mmax: N Gyxer papHo ocTatiy oT Aeneruta mmena 40 ot 45 B+36y Ha 60 wma,
Apyrimn cnopant, N 6yA€T PabHo MEHBIIEMy MOMOAKHI CIHHOMY HHCTY, CPABHIMOMY ¢
cynmo7i (40cr+43 B+36y) o Moty mo 60. Harpraep, ripu o

0+30+36=6 (mod 60), T.c. N-

AHATONIHBI BOTPOC MOKST GBITh pemleH AmA wMcen B mpeAenax Ao 420,
PASMEICHHBIX B HETHIP eX TAGMHUAX ¢ TPEMA, HCTHIPBMI, IIATHEO 1 CEMBEO CTONBLAMI: €CTH
Y, & — HOMEPa CTOBLIOE, B KOTOPBIX CTOMT 3AAYMAHHOE IO, T0 OHO PABHO 0CTATKY

ot pemerma unca 280c+105 B+336y & Had20.
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